Zagadnienia zwigzane z konkursami przedmiotowymi — Informatyka w roku szkolnym 2025/2026
Zakres wiedzy i umiejetnosci

. popularyzacja informatyki jako dziedziny nauki i praktyki

. rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych u uczniéw

. ksztattowanie i rozwijanie zdolnosci informatycznych

. stymulowanie aktywnosci poznawczej mtodziezy informatycznie uzdolnionej

. podnoszenie poziomu wiedzy informatycznej uczniéw szkét podstawowych

. pogtebianie wiedzy i umiejetnosci w zakresie informatyki

. wytanianie i promowaniu uczniéw zdolnych i utalentowanych informatyczniepogtebianie wiedzy
. bezpieczenstwo danych w systemach informatycznych

. Zakres umiejetnosci
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Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

1. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

2. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i
programoéw. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w
tym w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

3. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony

danych, praw witasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia spotecznego,
ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla bezpieczerstwa swojego i innych.

Umiejetnosci:

formowanie problemu w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) oraz wyréznia kroki w
algorytmicznym rozwigzywaniu problemoéw. Stosowanie réznych sposobdéw przedstawiania
algorytmow, w postaci listy krokdw;

1. na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia
dziatanie algorytmu Euklidesa,

2. wyszukiwania 1 porzagdkowania: wyszukuje element w zbiorze nieuporzadkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez proste wybieranie;



Wykorzystanie urzadzen cyfrowych do programowania i rozwigzywania problemow
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projektowanie, tworzenie i testowanie programoéw w procesie rozwigzywania problemow.
W stosowanie w programach instrukcje wejscia / wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice.
sterowanie robotem lub innym obiektem na ekranie;
korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w
chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw i1 wtasnych prac z réznych dziedzin
dostosowuje format 1 wyglad opracowan do ich tresci 1 przeznaczenia, wykazujac si¢ przy
tym umiejetno$ciami: tworzenia i podstawowej obrobki cyfrowej plikow multimedialnych
(zdjec, filmow),
1. tworzenia roznych dokumentdéw: formatuje teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
dluzsze dokumenty dzieli na strony,
2. rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotow
w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne 1 mieszane, przedstawia
dane w postaci r6znego typu wykresoéw, porzadkuje i filtruje dane,
3. tworzenia prezentacji multimedialnej oraz prostej strony internetowej zawierajacej
tekst 1 grafike;
zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;
wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

. przedstawia funkcjonowanie sieci komputerowej i sieci Internet;

rozwija umiejetnosci korzystania z roznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji
tekstow, obrazow, dzwiekow, filmow i animacji;

. poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologig.



